
Übersicht über die Funktionen in potree

Potree ist ein kostenloser Open-Source 
WebGL-basierter Punktwolken-Renderer für 
große Punktwolken, entwickelt am Institut 
für Computergrafik und Algorithmen der TU 
Wien – vereinfacht gesagt: ein Online-
Viewer für 3D-Objekte (speziell für Punkt-
wolken)
→ potree.org

Unterstütz werden alle Browser, die auch 
WebGL unterstützen.

getestete Browser:

Mozilla Firefox 71.0 64bit
Microsoft Edge build 18363 64bit
Google Chrome 78.0 64bit
Opera 65.0 64bit

Navigation innerhalb der Punktwolke 
Drehmittelpunkt ist ausgewählter Punkt

Drehen um eigenen Standpunkt, 
Standpunkt verschieben

Zoom auf volle Ausdehnung der 
aktuellen Ansicht
Navigation mit Schema-Würfel
F = vorne (front), R = rechts (right), B = hinten (back), L = 
links (left), U = oben (up), D = unten (down)

Winkel messen (zwischen 3 Punkten)

Abstand messen (x, y, z)
rechte Maustaste zum abbrechen/beenden

Höhendifferenz zwischen 2 Punkten
Fläche messen
rechte Maustaste zum abbrechen/beenden
Volumen messen, mit Kubus/Orbit zum 
Anpassen
Höhenprofil erstellen
rechte Maustaste zum abbrechen/beenden

alle Messungen entfernen

Einzelpunkt messen (x, y, z)

mit Export-Funktion

Im Menüpunkt „Szene“ werden alle verfügbaren Ebenen angezeit. Mit der Checkbox 
davor können diese (de-)aktiviert werden.



Die Darstellung der Punktwolken kann im Menüpunkt „Aussehen“ angepasst werden.

Je höher die max. 
Punkte, desto 
feiner/schärfer wird 
die Ansicht.

Die min. Knoten-
grösse bestimmt 
die Grösse der 
Einzelpunkte.

Zusätzlich kann 
eine Umrandung 
der Einzelpunkte 
angezeigt werden.


